
　

本
章
も
ひ
き
つ
づ
き
、
電
子
ネ
ッ
ト
ワ
ー
ク
に
組
み
込
ま
れ
た

表
現
を
め
ぐ
っ
て
議
論
を
く
り
広
げ
る
。
作
品
の
内
外
、
ジ
ャ
ン

ル
ご
と
の
差
異
が
見
え
に
く
く
な
る
な
か
で
、
こ
こ
で
は
、
隣
接

諸
ジ
ャ
ン
ル
と
の
関
連
を
視
野
に
入
れ
つ
つ
、
各
表
現
ジ
ャ
ン
ル
の

も
つ
固
有
の
歴
史
と
論
理
を
追
う
。
そ
し
て
現
代
の
作
品
を
、

そ
の
流
れ
の
な
か
へ
と
位
置
づ
け
る
。

　

渡
邉
論
文
は
、
ウ
ェ
ブ
と
と
も
に
浸
透
し
た
携
帯
電
話
内
蔵

カ
メ
ラ
、
モ
バ
イ
ル
カ
メ
ラ
等
に
よ
る
映
像
過
剰
の
時
代
を
経

て
、
映
画
が
い
か
に
変
化
し
た
か
を
概
観
す
る
。
映
画
史
を

辿
り
な
が
ら
、
テ
レ
ビ
バ
ラ
エ
テ
ィ
、
ア
ダ
ル
ト
ビ
デ
オ
と
と
も

に
松
本
人
志
監
督
『
し
ん
ぼ
る
』
を
論
じ
る
。
井
上
論
文
は
、

コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
・
ゲ
ー
ム
に
お
け
る
「
作
品
」
と
い
う
枠
を
考

え
る
。
動
画
共
有
サ
イ
ト
上
で
の
「
実
況
プ
レ
イ
」
に
よ
っ

て
明
ら
か
に
な
っ
た
ゲ
ー
ム
体
験
の
多
様
性
を
、
む
し
ろ
ゲ
ー

ム
が
本
来
備
え
る
も
の
と
捉
え
、
新
た
な
作
品
概
念
を
構

想
す
る
。
泉
論
文
は
、
一
種
の
物
語
論
と
な
る
。
主
に
マ
ン

ガ
を
題
材
と
し
て
、
ラ
ブ
コ
メ
な
ど
の
ジ
ャ
ン
ル
が
蓄
積
し

た
ル
ー
ル
＝「
お
約
束
」
が
、
ど
の
よ
う
に
読
者
の
感
動
を

引
き
起
こ
す
か
、
そ
の
メ
カ
ニ
ズ
ム
を
分
析
し
、
フ
ィ
ク
シ
ョ

ン
の
機
能
に
も
論
及
す
る
。


